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Welkom in het team:

Team 8D
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Start het spell




e Resterende Tijd

Ouer 20 tot 40 miljoen jaar zal Mars ook een ring hebben. De maan Phobos. 2 3 3_74

die om Mars draait, wordt langzaam in stukken getrokken door d
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Wist je dat? =
— Resterende Tijd
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De raket heeft de aarde verlaten!




De raket heeft Mars bereikt!




Voorkom een
taalachterstand bij kinderen
met een gehoorbeperking









https://docs.google.com/file/d/1nfB1zMXPJb_nQ-9PDbkOu2TnhfaANUsm/preview
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Valpreuentie voor ouderen













Vitaliteitsboost d.m.u.
nostalgie in Virtual Reality




SBWCIANAL




Workshop




Zljn er casussen’




Themas

Krimpgebieden:

- Gevolgen van verdwijnen voorzieningen

- Burgerparticipatie verhogen

- Healthy Aging bevorderen in krimpgebieden
- Behoud van jongeren en hoogopgeleiden



Brainstorm regels

Alle ideeén zijn goed

Denk wild

Bouw door op elkaars ideeén
Teken waar mogelijk

Schrijf alles op




Resultaten



Ter afsluiting

Tijdens dit proces:

- Veel aannames
- Korte brainstorm

Normaliter

- Vooronderzoek

- Interviews & tests

- Meerdere dagen brainstorming
- Itereren




Bedankt!

Zijn er nog vragen of onduidelijkheden?

Voel je vrij om te mailen naar
giel@8d-games.nl of johan@8d-games.nl

info@8d-games.nl Volg jij ons al? @ @ @



